
Competition Structure – Round Details

每一輪的比賽，會依據複雜性和明確性來評價每一杯創作，詳細說明如下，大賽會依照如下準則評分，但只

有最後三個回合(Round3/Semi-Final/Final)實際使用評分表登記總分。評審們將會於比賽前校正，來

確保對於每一杯的評價一致且公平。大賽的各回合，被設計為讓活動有趣而享受，並同時確保測試選手的

多方面能力及創造力。

困難度

完成度

E1: 簡單常見的圖形，但是非常的乾淨。 
       將得到 1+5=6 點得分。

E2: 中等難度但是缺乏好的乾淨度或者對稱性。 
       將得到 3+2=5 點得分。

E3: 高難度的圖形，或者極佳的創意，並且有好的對比度和完成度。
       將得到 5+4=9 點得分。

E4: 高難度的圖形，或者極佳的創意，但非常的模糊，在沒有解釋
       的情況下難以理解。
       將得到 5x0.5=2.5 點得分。

如E4舉例所示，最終的得分為兩個象限的加法總和，但當完成度的評
分小於1，轉變為懲罰性的乘法，同時，非對稱性的圖形並不會被以對稱
性為標準評分，如天鵝，Deer looking back...等。

To bring the world coffee community together.

Score Sheet Example

E1

E2

E3

E4

Completeness

   Difficulty 



WPBC台灣站勝出的前兩名參賽者將被邀請至8月23日的雪梨賽場

Contrast 對比度 :  
不同物料之間的清晰對比度。
除了咖啡色和奶白，每10%面積的模糊，不清晰�等，會相對應扣除1點在此類別。
(特例：如果模糊感是此圖形完整呈現的元素之一，參賽者刻意呈現，並不會扣分。)

Harmony 和諧度 :  
圖形的對稱性，構圖位置的完整性，手把是否在正確的位置。
在上述的三個方面，分別可對應1-3 點的扣分，取決於程度。然而，非對稱行的圖形並不會被以對稱性
為標準評分，同時，如果沒有顯著性的疏失，應當給予10分。

Creativity 創造性 :  
用來獎勵那些帶入新想法，創造更好咖啡世界的人們。
5-6 點會被予以獎勵，如果參賽者創作了常見而保守的圖形。
7-9點會被予以獎勵，如果參賽者呈現了好創意，使用了新的技巧�等。
10點會被予以獎勵，給予那些超凡的創意，嶄新的技巧，同時有絕佳的完整性，評審和觀眾能夠不藉由
解說就能夠直接性的理解圖形含義。

Overall Impression 綜合考量 :  
評審會依據參賽者的整體表現，包含技巧，奶泡品質，創造性，以及其他個人評價角度。在這個列表，
給予經驗豐富的評審們更加公正用地用分點去獎勵參賽者，不單以一成不變的評分規章。
1-10 點，在這個類別，將會被予以。



Finals Round 1 64

自由圖形 - Free Pour Round 
時限: 3 分鐘   

參賽者可自由發揮任何圖形
(不可使用雕花筆)

Round 2 32

反轉自由圖形
 - Inversion Free Pour 
時限: 3 分鐘  

參賽者必須在構圖過程中包含了轉
杯技巧，不限制轉杯次數，在拉花過
程中旋轉杯面超過90度以上即可。

Round 3 16

裁判挑戰者 ‒ Judge Challenger 
時限: 3 分鐘  

參賽者會被指定一個全明星評審ALL STAR JUDGES的簽名圖
形，在此輪，”一致性”會被用來代替評分表中的”創意性”，作為
評分準則。

(全明星簽名圖形也可至INS： PowerBrew.Coffee)

Semi-Final   8

複製 & 貼上 - Copy & Paste
時限: 6 分鐘 

半決賽由兩輪組成，參賽選手必須完
成兩杯作品。
第一輪，參賽選手自由創作。
第二輪，參賽選手必須嘗試複製他們
對手的第一杯圖形。

1. 自由創作
2. 複製對手的自由創作

Throne 4

王權 - Throne
時限: 6 分鐘  

最終的四名選手必須完成兩杯作品。
第一杯為對流圖
(僅限開底鬱金香Wing Tulip，開底葉
子Wing Rosetta)

第二杯則為組合圖(Deer looking 
back, walking fox, rabbit, owl, etc.
任何超過兩種元素的圖形，依照難度
完成度評分表去做最終評分。

1.  對流圖
2.  組合圖

。

A L L  S T A R S



如果你並沒有在當前的比賽中勝出，沒關係。在回合之間，將會有特別的抽籤回合，我們
稱做”emPOWER round”, 特別給第一次沒成功的參賽者，來展現他們的拉花藝術技巧，
並且還可以贏得精美的獎品。

自由圖形 - 參賽選手可以自由創作任何圖形。
參賽者將會需要挑戰要求的器具／牛奶／替代奶／奶鋼等來完成創作，來挑戰選手的觀
察能力以及調整適應能力。

選手們會得到相對應的排行基於如下的積分。 排行將會在每一次的錦標賽後更新至官網
，並供參賽者自行查看。在每一年，一旦選手得到一定量的積分，他們將有條件免費參與
下一屆的錦標賽。

emPOWER round

First Place: 15 

Second Place: 10 

Third Place: 9 

Entry Final: 5 

Entry Preliminary: 1

Now, lets get excited for the upcoming ‒ 

進入決賽

進入初賽


